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　　 世 界 瞬 息 萬 變， 挑 戰 與 機 會 總 是

不斷迭代更新，經歷 2020 突來的疫情

衝 擊， 相 信 大 家 對 此 都 有 更 深 刻 的 體

會。 一 直 以 來， 本 校 秉 持「 陽 光、 創

新、π 中 華 」 之 優 質 教 學 特 色， 同 時

因應 AI 時代的來臨，洞察產業趨勢與

人 才 需 求， 不 斷 調 整 精 進 教 學 創 新 內

容。其中，創新創意普及教育從 2009

年開始推動迄今，已十年有餘，以「設

計 (Design)、 原 創 (Originality)、 發

明 (Invention)、 科 技 (Technology)」 四 項 核 心 理 念， 融 合 為

DOIT 之推動策略與架構，從教師研習、人才培育、推廣活動與

競賽推動各面向讓創新創意氛圍普及全校師生。

　　創新創意只有想法是不夠的，必須將其落實才具備價值，因

此我們推廣「做中學、學中做」，建置創客基地，成立創業學院，

鼓勵學生打造腦中的想法將之實現，從本書內容可看到學生設計

避難帳棚、海上救難設備，師生發明地震防災系統、無人機檢測、

自動學習照明系統，教師研發藻類淨水裝置、廢棄尿布變黃金、

以物聯網技術種植黃金蟲草等，這些都是具備跨域整合、創新實

作的具體成果。

　　本校創新創意教育十年有成，今出版成冊，目的除了回顧過

去積累，也展望未來三創教育，期能因應物聯網科技與人工智慧

新時代，持續培育學生成為不斷自我學習、具備創新思維、能持

續創造新價值的人才。

中華大學校長 / 劉維琪

中華大學校長 / 劉維琪

中華大學副校長暨研發長 / 游坤明

創新與創意中心歷任一、二級主管

序文
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　　 中 華 大 學 研 發 處 成 立 創 新 與 創 意

中心，培育學生創新創意能力已超過十

年，歷經五位一級主管、四位中心主任

發展至今。初期中心任務以推動萃思理

論 (TRIZ)、 參 與 國 際 發 明 展 為 主， 爾

後轉型為推動全校創新創意普及教育之

權責單位，訂定辦法規章，完備相關機

制，推動各院系開設基礎與專題課程，

讓全校學生均能認識、理解並應用創意

及創新之思維。同時，每學期固定舉辦

校內創意擂台競賽，鼓勵學生提出創意好點子，並透過各項補助

與獎勵機制，輔導學生參加國際發明展與各項校外專業競賽，十

年來在國際各大發明展斬獲諸多佳績，對於提升全校師生之創新

能量之成效具體可見。

　　隨著數位時代來臨，如何因應科技趨勢發展以及滿足師生教

學創新之需求，促使創新與創意中心的角色與任務不斷與時俱

進，如近年建置校內創客空間 DOIT Studio、協同創新創業中

心開設三創學程、成立實踐家創業學院 ，導入產業議題與 AI 應

用，增設互動設計基地、開設跨領域課程，未來也將鏈結本校

AI+ 體驗中心與 USR 計畫，以擴展創新創意課程的實踐場域及

多元性，期待未來全校師生的創新創意研發能量能夠大爆發！

中華大學副校長暨研發長 / 游坤明

創新與創意中心歷任一、二級主管
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中 華 大 學 全 面 性 推 動 創 新 創 意 普 及 教 育， 落
實 於 各 院 系、 開 設 創 新 創 意 課 程， 舉 辦 競 賽
與 活 動， 營 造 創 新 創 意 學 習 環 境， 讓 師 生 能

在現有專業領域發揮創新創意能力。

創新創意普及教育緣起與沿革

創新創意普及教育建構思維

創新創意普及教育推動策略與具體作法

普及
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中華大學創新創意
普及教育緣起與沿革

中華大學創校於 1990 年，為培養具備專業素養、創新

思維、同理關懷之社會中堅人才之教育目標，本校以

「陽光 ( 陽光青年 )、創新 ( 創新創意能力 )、π 中華 ( 跨

領域學習 )」為辦學主軸，培養學生成為五育兼備的陽

光青年，實施創新創意普及教育，培育學生創新思維，

並推動三創教育，激發學生具備創新精神和創業能力。

自 2009 年起推動創新創意普及教育，培育學生創新創

意能力，藉由系統性與跨領域之課程規劃與安排，培

育學生具備創新與創意的能力，將「創新創意能力」訂

定為本校學生重要基本核心之ㄧ。
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中華大學創新創意
普及教育建構思維

中華大學為全台灣第一所推動創新創意普及教育之大學院校，自

2009 年起，學校結合各學系專業，開設創新創意之必修及選修課程，透

過團隊報告與專題實作的課程設計，讓學生能夠在課堂上激發創意點子。

以設計、原創、發明、科技 (DOIT) 為核心理念，進行教師研習、人

才培育、推廣活動、競賽推動等，並每學期舉辦創意擂台暨跨域創新

競賽，發掘學生團隊優秀作品，透過培訓以及協助原型製作，輔導學

生參加各類國際發明展競賽。

透過現有三創基礎，培養學生

創新思維、創業精神、新創事業 之能力

結合校內創新與創意中心、創新創業中心、創
新育成中心之資源，加速青年創新創業成功。
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創新創意普及教育
推動策略與具體作法

本校整合各學院與通識教育中心，透過創新創意教育課程及活動，

從教師到學生培育創新創意人才，落實創新創意氛圍普及至各院系，

促使學生於修業期限內達到創新創意能力指標，使「發現問題、解決

問題」成為一種新生活運動，推動項目包含：

教師研習
• 專題演講

• 交流參訪

• 教學研討

• 實作工坊

人才培育
• 訂定創新創意 5 大酵母元素

• 全校性實施創新與創意基礎、專題課程

推廣活動
• 跨域創新議題講座

• 產業參訪

• 體驗課程

競賽推動
• 辦理校內創意擂台暨跨域創新競賽     　

• 補助與獎勵師生參與國內外專業競賽

• 輔導與補助參與國際發明展競賽

推　動　項　目
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教師研習
種子教師研習活動形式多元化，包含有專題演講、交流參訪、教學研

討、實作工坊等，前階段以創新創意理念學習為主，自 106 學年度起

著重教師實作專業能力。

• 專題演講
邀請專家學者，以議題性專題演講形式分享創新創意發展。
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• 交流參訪
舉辦校外參訪觀摩活動，如參觀美術館、博物館、創客基地、文創園區，

以及企業交流等，拓展教師創新創意視野與見聞。
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• 教學研討
以工作坊小組討論模式研討創新創意教學方法，提升教師教學知能。
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• 實作工坊
舉辦實作工坊提升教師創意實作能量，實踐創新創意普及教育成果具

體化，並鼓勵教師開設實作課程，提升學生創意思考實踐能力。
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本校自 97 學年度第 2 學期至 109 學年度第 1 學期辦理

創新創意種子教師研習活動已有十餘年，24 場次計有

887 人次教師參與受益，教師們透過研習活動相互交

流，以及專家學者的經驗分享，累積了許多創新創意

思維與教學方法，並導入課程中引導學生創作，提升

學生創新創意能力。

  24 場次     887 人次教師參與   

創 新 創 意 種 子 教 師 研 習 活 動
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人才培育

• 訂定創新創意 5 大酵母元素
依本校各學院特色與創新創意方法指標，設定本校 5 款酵母元素。各系

開設之創新與創意基礎課程授課大綱，須滿足下列五款酵母元素至少其

中一項為原則，包含：

• 全校性實施創新與創意基礎、專題課程
為提升全校創新創意普及教育，藉由系統性與跨領域之課程規劃與安

排，培育學生具備創新創意的能力與素養，並訂定「創新創意能力」

為本校學生重要基本核心能力之ㄧ。

各學系、學位學程就其專業領域特色，於大學部四年課程規劃中，設

計至少一門創新與創意基礎課程，以及至少一門創新與創意相關之專

題課程，學生須於修業期限內依據「中華大學創新與創意課程實施辦

法」，完成並通過創新創意能力檢核，檢核標準：

√大一、二修習通過各院系之創新與創意「基礎」課程，並投件參

加創新與創意中心舉辦之競賽至少一次，若於修業期限內未達到前

述標準，須參加創新與創意中心舉辦之相關講座至少一場。

√大三、四修習通過各院系之創新與創意「專題」課程，並完成專題

實作或報告等課程要求。
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本校自 105-109 學年度各院系共開設 599 門創新與創意基礎、專題課

程，19,849 學生人次修習，透過課程教學培養學生創新創意能力。

599 門19849 學生人次修習
創 新 與 創 意 課 程
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• 產業參訪

自 106 學年度起創新創意推動著重師生實作

技能，實地踏入產業認識生產技術，藉由交

流瞭解產業需求，使師生能透過現場體驗與

瞭解輔助創意發想。

近年曾參訪的廠商包含有揚恩科技、大晶木

業、春池玻璃、竹南啤酒廠、東久生技、

利銓玻璃、納姆內公司等，產業類別包含金

屬、木業、玻璃、生技與食品製造業等。

• 跨域創新議題講座

　邀請專家學者分享，讓師

　生了解創意、發明、創新、

　設計趨勢。

• 體驗課程
以「做中學、學中做」理念，不定期舉辦體驗課程，包含有數位設備

雷切、3D 列印、CNC 等應用；皮革、金工、絹印、編織、熱縮片等

工藝；水泥、石膏、樹脂翻模以及互動設計等，每場次以一個簡單作

品製作，讓學員瞭解各設備、手工具的應用，培養實作技能。

推廣活動
辦理創新創意推廣活動，如產業參訪、議題講座、體驗課程等，激發

學生創意發想能力，並可透過產業議題尋找創新創意發想目標。

普及普及 3130
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競賽推動
本校 2014 年制訂「創意擂台競賽辦法」，鼓勵教職員生參與創新創意

競賽，從生活與專業中發掘問題、創意發想並解決問題，以提升學生創

意思考能力。自 2017 年以產業創新轉型或技術創新應用需求等列入競

賽內容，以明確的問題導向規劃設計競賽；2019 年起因應創新與創意基

礎、專題課程分為點子組、專題組，使學生在創新創意課程能有明確創

意發想方向與成果目標。

以及制訂「教職員生參加國際發明展競賽補助辦法」，鼓勵師生參加國

際發明展競賽，以培植其發明與創意能力，擴展國際視野，進而提升本

校競爭力與形象。

2014 至 2020 年約有 3608 件作品投件，透過初審到決賽篩選優秀作品，

輔導 168 件作品參與國際發明展。
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競賽說明會　/　決賽發表會　/　競賽頒獎
創 意 擂 台 暨 跨 域 創 新 競 賽

  2014 至 2020 年3608 件作品投件     
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61 場次    284 個國際競賽獎項 
為提升學生參與拓展國際視野，發揮創新與創意

能量，帶領學生出國參賽，親臨展覽競賽現場與

評審、參與人員交流。

1 ：2014 香港貿易發展局國際發明及設計展 2 金 3 銀 1 特別獎

2：2019 第三十三屆日本東京創新天才國際發明展 3 金 3 銀 1 特別獎

3：2020 第十九屆馬來西亞 MTE 國際發明展暨發明競賽 1 金 2 銀 1 銅 1 特別獎

4：2020 第 11 屆 IIIC 國際創新發明競賽 3 銀 3 銅牌獎

2010-2020 年 國 際 發 明 展 競 賽

本校教師代表參與

各類國際發明展競賽

1

3 4

2
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Design 設計

Originality 原創

Invention 發明

Technology 科技

成果

輔 導 與 補 助 師 生 參 與 各 領 域 專 業 競 賽， 以 及
國 際 發 明 展 競 賽， 以 DOIT 分 類 介 紹 設 計、

原創、發明、科技之創作研發成果。



成果成果 4140

　2010－2020 年參與 61 場次國際發明展競賽，師生共獲得 284 個獎項　　

成果40
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作品名稱／ Temporary shelter

創作人／呂玟儀、留韋傑

指導老師／何忠堂

一款臨時災害避難帳棚，特殊的機構設計使其收納

起來後如同一塊小輕隔間單元，平常作為建築物隔

間使用，當地震摘害發生時建築物若倒塌，該帳篷

可以從斷垣殘壁中取出使用，同時也可作為學校活

動中心的建築材料，減少堆放所佔據的面積，同時

也提供收容所住戶可以有所隱私的度過非常時期。

想法來自台灣為處於地震帶，尤其不久前台灣剛經

歷過花蓮大地震，在這些畫面中思考當人面臨災害

時，生活忽然失去隱私該如何解決，因此從避難所

大量災民聚集的處境開始思考並發展帳篷的構造與

機能。

2018 年德國紅點設計概念獎

設計

成果42



成果成果 4544

作品名稱／ Green Fariy

創作人／黃暐倫、蔡輝煌

指導老師／黃思蓴、翁千惠、謝淳鈺

它是一個裝有微生物的微型反應器，能夠直接迅速地攝取水中的氮與

磷，以防止藻類過度增生，造成優養化的問題。使用生物可分解的聚

乙烯醇，形成保護環境中益生藻（如小球藻、擬球藻）的空心囊袋，

讓整個 Green Fairy 變成水中吸塵器，快速將氮磷取走，這結果會讓產

生藻毒及優養化的絲狀藻沒有食物可賴以存活。養豬場已證實有效的

生物技術，經微型化放置於大自然中，不需要額外前培養，又可省下

控制線路、輸出入管線及操作電力，非常節能與環保。 Green Fairy，

可以讓含藻顆粒集中且懸浮於水面上攝取陽光，以展現高效的分解能

力，又能避免被魚群直接吃掉。聚乳酸製作的 Green Fairy 符合永續的

精神，所使用的塑膠材料皆為食品級生物可分解材質，分解後的含藻

顆粒若沒有回收亦能作為飼料，餵食水中生物。總之，Green Fairy 非

常適用於河道流速減緩，優養化嚴重的開放區域、或封閉水域。

2015James Dyson 設計大獎 / 台灣區冠軍與全球第二名

作品名稱／輔助救難設備

創作人／蘇郁涵、宋恒瑜

指導老師／巫銘紘

利用伸縮杯的概念製成可上下兩方向伸縮的設計，

平時是舒適的公共空間的沙發椅，若遇到船難時可

利用水的浮力及人站在桌上的重力，使伸縮部分往

反方向變動，成救生艇樣貌。

可容納 4 至 5 人，一個小家庭的大小。

不須任何操作，利用水的浮力及人的重力就可變

形，增加逃生效率，提供更多逃生機會，且在過程

中不必接觸海水避免出現失溫狀況。

緊急情況會啟動紅色信號燈，內箱也有放置求生設備。

2020 金點新秀設計獎 / 產品設計類金點新秀設計獎
2020 第十九屆馬來西亞 MTE 國際發明展暨發明競賽 / 銀牌



成果成果 4746

作品名稱／殼之家

創作人／石啟恩

指導老師／楊明玲、鄧有偉

殼的循環 - 可成長的與可回饋的家，藉由入口的主從關係、牆體對空

間分割與機能的配置創造可分離的居住空間，回應都市閒置房屋與租

屋的現代壓力。公共區域將社區與鄰里關係分明清楚並藉由 " 囊 " 從中

調和，打造一個友善鄰里並促進社區關係的交流空間。

作品名稱／第五度空間

創作人／陳凱柔、吳宗儒、蔡涴宜

             黃馨賢、陳怡安

指導老師／楊志宏

109 年度住都盃全國大專院校競賽 _ 玩美設宅秀 / 最佳創意獎
                                                                                                                        ( 本競賽第二獎項 )

109 年新北市建築師公會學生競圖 / 特優 ( 本競賽最大獎 ) 

以新兩代同堂「一度空間為直線，二度空間為平面，三度空間為立體，

四度空間為三度空間加上時間」，從一個父母的心聲刻劃出未來社會

宅住新空間的可能。 父母以小家庭自居，年輕人以新創生活圈為中

心。促進兩代間的交流與互動。相互啟發、合作、交換知識，體驗共

同及私有空間的居住形式。



成果成果 4948

原創

作品名稱／ Medic Artist

創作人／鄧裕翰

指導老師／羅琪

用兩種平常人都不太能接受的酒來做創新，概念來

自華語的一個詞「負負得正」。此次比賽的 cocktail

命名為 medic artist，取此名字的原因是這酒用的是

Gin、Absinthe 與 Jäger 這三款酒所調製成的，而這

三款酒雖然都是來自不同的國家，但是它們有一個共

同點，就是一開始的用途都是作為 medicinal liquor，

而現在這三款酒在大眾眼裡是耳熟能詳，可以說是歷

史上醫生的藝術品，因此我才會把它命名為 Medic 

artist。

2020 韓國 AFA 世界廚藝大賽 ( 飲調類 )/ 金牌

成果48



成果成果 5150

作品名稱／智慧地震災害防制系統

創作人／迪倫、范文鴻、王書宸、李宜澄

指導老師／蕭炎泉、解鴻年、徐偉陵

為了有效警示居民在強震來襲之前，採取有效之防護措施，本研究使用物

聯網技術，開發『智慧地震災害防制系統』。該系統平常隨時監測中央氣

象局地震測報中心之即時地震預警資料，當有即時地震資料更新時，馬上

取得該地震之強度及震央位置，並且計算到達所在位置的強度及時間。

當判別該次地震可能會造成災害時，馬上啟動瓦斯切斷器關閉瓦斯之供氣。

當判別有居民在家時，馬上啟動聲光地震警報，並以 Line、簡訊及電子看

板顯示即時地震資料 ( 包含地震之到達之秒數及其強度 )，並自動開啟大門

及家中所有門扇避免卡死。該強震信息馬上通知地區電梯管理中心，馬上把

運轉中電梯停在下一個安全樓層、管制電梯之使用、並開啟門扇、廣播強震

即將來襲信息。透過本系統之開發，可以有效的擷取中央氣象局最新地震預

警資訊，並採行必要之避難減災措施，將因地震造成的生命傷亡及財產損失

降到最低。

2020 年台灣綠點子國際發明設計競賽 / 鈦金獎

作品名稱／防寶寶趴睡感應器

創作人／許凱博、劉毅彬

指導老師／吳林全

新聞時常報導嬰兒趴睡時因為大人的疏忽而不幸死

亡，所以我們試著提出一種裝置 - 防寶寶趴睡感應

器來防範這類意外事故的發生。這款裝置可適用於

較不會翻身或抬頭的嬰兒身上 , 並且裝置於寶寶腹

部上。

裝置內主要含有壓力感測器與 arduino 開發板，當

嬰兒有處於趴姿情況發生時感應裝置可以即時感

測，並以響鈴或傳送訊息的方式提示照顧者注意嬰

兒的狀態，達到即時發現嬰兒狀態避免窒息情況發

生的功效。

2017 年第十三屆烏克蘭國際發明展 / 金牌及特別獎



成果成果 5352

作品名稱／非破壞性無人載具紅外線於

                 瓷磚剝落辯視技術

創作人／張奇偉、林鎮華

國內超過 30 年以上之老舊建築約 88 萬棟，磁磚剝落潛在問題將

日以遽增。

然而，目前針對建築外部磁磚損傷 ( 黏著度不足 ) 的相關研究，

實務上都是以敲擊磁磚表面配合目視檢測來判定磁磚黏著程度，

再配合紅外線技術以磁磚表面溫度差異辨視或統計特徵差異，進

行磁竱黏著不足之損傷判定；但因紅外線檢測與辨視技術的限制，

常會受紅外線儀器角度及檢測時溫度差或現地環境 ( 晴、雨天等 )

中之各種不確定因素之影響，而造成判定上誤差。為有效降低或

預防外牆剝落，間接維護人民生活安全居住環境，則需要建置定

期檢測、預防及維護之管理對策。

2017 第三十ㄧ屆日本東京創新天才發明展 / 金牌及特別獎

作品名稱／無障礙耕種桌

創作人／潘聖文

設計採用特殊造型增加了種植高度，即使

坐在輪椅上的使用者也能輕鬆耕種而不用

彎腰。桌體連接灑水器及耕種器具，並且

在桌底加裝滾輪以便於移動。

再者，將灌溉多餘的水回收循環再使用，

該設計不僅增加身障人士在農作上的便利

性，且還通過回收利用節約了水資源。

2018 年第十四屆烏克蘭國際發明展 / 金牌及特別獎



成果成果 5554

發明

作品名稱／消菸匿跡

創作人／諸美霖

指導老師／巫銘紘

將一根菸蒂泡浸 1 公升的水裡就足以殺死 50% 的魚類，

食物鏈之循環，魚類誤食菸蒂、人類捕魚，導致毒素

最終回歸於人體。為美化生活環境，達到舒適又整潔。

人們看見塑膠及吸管所造成的垃圾問題，卻沒有發覺煙蒂

產生的垃圾量？

生活圈在無形中被煙蒂掩蓋，為了讓吸菸者不再把水

溝蓋當作吸煙區，我們設計了這款成本不高、易普及

化的熄煙筒。為了不增加清潔人員的人力，只要輕按

一個按鈕便完成清潔。設計成就了一個小動作改變大

環境。

2020 第十九屆馬來西亞 MTE 國際發明展暨發明競賽 / 金牌

成果54



成果成果 5756

作品名稱／具自我學習能力的完美照明燈源系統

創作人／駱樂、彭健鈞

指導老師／駱樂

提供一種應用於具照明需求場所的「具自我學習能力的完美照明燈

源系統」。傳統在使用燈源照明時，經常發現視覺所見被照物件某

個區域非常刺眼、或者不均勻照度現象，常需用手或其他方式遮蔽

調整。本發明利用影像處理技術，可精細分析辨識環境光源、動態

照明情境、被照物件精確座標位置與亮度、甚至被照物件動態行為。

據此，以迴授控制技術 (Feedback control)，計算被照物件上每一個

座標應該給予的亮度修正值，然後控制可控矩陣式 LED 燈源，使隨

時提供朝向特定區域、分區域、分時間、或任意方向的多元控制照

明，以提供適合人眼使用的完美照度需求。

2018-2019 環境關懷設計競賽 / 網路人氣獎第二名
2019 年第十三屆波蘭國際發明展暨發明競賽 / 金牌與特別獎

2016 年第十二屆烏克蘭國際發明展 / 金牌
2017 第三十ㄧ屆日本東京創新天才發明展 / 金牌

作品名稱／重製綠色珊瑚礁

創作人／童郁涵、温佩純

指導老師／廖偉閔、黃思蓴、杜嘉琪

˙以永續環境為目標，解決水庫淤泥及過量牡蠣殼堆積問題，重製

    綠色珊瑚礁，改善珊瑚白化危機。

˙將水庫淤泥重新再生，活用淤泥高滲水特性，細膩的質地，打造 

    復育海洋的溫床。

˙為創造陶藝品嶄新價值，跳脫傳統的框架，推廣淤泥材質運用，

    保護環境，宣揚臺灣的環保節能思維。

˙以提高人造珊瑚效能考量，利用淤泥微孔洞容易培菌特性，降低

    製造成本，添加天然釉料礦物、牡蠣殼，達到水質酸鹼中和，快

    速建立水族生態系統。



成果成果 5958

作品名稱／智慧薄型揚聲器 +

創作人／李彥辰、李函霓、范紀賢

指導老師／林君明、張耀文、許文川

可製作成各類玩具、有聲／聲電商品，如穿戴式喇叭、可攜帶式輕型

音響、跟物聯網結合的智慧喇叭；大型場地佈置產品如隱藏式喇叭、

附掛於畫框後喇叭作為導覽用途、超薄大型音響等等；能應用之處相

當多元。

團隊亦創新思考，將此技術擴大應用到「無線充電」上，因為充電線

圈及平面喇叭兩者頻率不同，不會相互干擾。並已實驗證實線圈雙用

之可行性，一片有兩種功能：撥放音樂和無線充電，相信會是搶佔客

群之優勢。

2017 環境關懷跨領域設計競賽 / 首獎

作品名稱／尿布變黃金

創作人／吳倍任、黃思蓴、蔡昀容

合作廠商／清倍華再源技股份有限公司

採用分散處理，在長照單位可以做到適當的消毒、清洗及脫水，沒有

異味又便於運送。污水用 Green Fairy 的技術處理，零排放。在處理中

心將它破碎後添加天然化合物讓聚丙烯酸鈉鹽與纖維明顯分層，十分

節壩能源。完全分離的 PE、絨毛纖維及聚丙烯酸鹽可以加值再利用。

若做為再生紙，每月可以少砍 72000 棵樹，每噸紙漿節省 20 噸的水

資源。在貼心服務設計上，考慮到尿布現場的收集以及在長照端必須

將排泄物事先分離，減容後再運送到集中處理中心等問題，因此收集

及處理裝置須符合人因設計且不會與人接觸，讓護士阿姨可以推著收

集桶輕鬆收集尿布，然後再推到鷗翼式開口的清洗機，最後在脫水後

將裡面籃子取出相疊後便於運送。

2018 海峽杯兩岸大學生創業邀請賽 - 銀獎
第六屆海峽青年節兩岸高校“榕城圓夢”創新創業設計大賽 - 銀獎
2018 第五屆粵港澳台大學生創新創業大賽 - 銀獎

本關鍵技術已成功取得多國

專利證書，研發成果導入創

業實作 ( 課程：微型創業規

劃 )，並參加教育部 SOS-IPO

創業實戰模擬學習平臺活動，

衍生彥辰科技有限公司。



成果成果 6160

科技

成果60

微生物固定化顆粒包埋有蘇力菌可以抑制

纖維性壞藻，包埋有異營菌可以分解有機

汙染物，包埋有硝化菌、脫硝菌及厭氧銨

氧化菌使水中氮源釋出返回大氣，降低水

中鹽度，包埋有綠藻顆粒可以攝取水中的

磷，並作為水中生態系的食物來源。這些

顆粒將作為菌母，不斷地將裡面的好菌釋

放到水體，維持水中好的生態。微生物固

定化顆粒是由生物可分解的聚乙烯醇所構

成，對環境友善。

包埋式微生物固定化技術

成果 61



成果成果 6362

2018-2019 環境關懷設計競賽 / 第一名

以維他命碇的概念為發想，如同水中的維他命讓水質健康強壯。以模組化的

方式，將獨立的單元體 vita 固定在防銹鋼板結構上，讓汙水流入 vita 內將好

菌帶出，達到淨化水質的效果。

鋼板可依場域條件不同而變換造型，彈性施工的特色讓 vita 可置於邊坡、河

道等不同水域中。施工過程簡易且方便安裝及拆卸的設計，讓維修替換時，

只需要將 vita 與鋼板固定的螺絲旋出即可，具有極大的方便特性。

作品名稱／ vita 生態淨水系統

創作人／張晶雅、蘇義翔、黃思蓴、梁成瑜、蘇洛諠



成果成果 6564

中華大學於 2017 年建置智慧型冬蟲夏草植物工廠，

種植黃金蟲草 ( 俗稱北冬蟲夏草 )，廠內裝置監控影

像、溫度、濕度及空氣品質等精密儀器，利用物聯網

技術將其進行串聯，用以監控場內情況，以能讓黃金

蟲草在最合適的培育環境中成長。

智慧型冬蟲夏草植物工廠  

中 華 大 學 科 技 研 發



成果成果 6766

創作人／巫銘紘、曾琳惠、李思穎

透過智慧化設計與動力機構的技術實作智慧製造裝

置，協助黃金蟲草實驗室製作一台種菌機，在這之

前是以手動注射為主，由於阻力很大所以一瓶得分

兩次注射、改成機器之後可以一次注射完一瓶，而

且可以避免手按壓產生的職業傷害，並透過底盤的

光環來定位並以變色讓操作者知道已經完全注射。

創作人／陳堯鈴、游坤明、徐煥博

黃金蟲草系列產品是由中華大學組成的跨領域

師生團隊研發，以無菌方式培養黃金蟲草，配

合 LED 燈定時照射，使生育條件及有效成份達

最佳化。除分析黃金蟲草之營養成份外，並探

討蟲草素、蟲草多醣等有效成份的穩定性。此

外，以生鮮或乾燥之黃金蟲草融入產品研發，

包含咖啡、堅果醬、白木耳、膠原蛋白、茶飲

及蟲草雞湯等產品，期能提供消費者養生且促

進身體健康的產品。

黃金蟲草種菌機器 黃金蟲草養生飲品

2019 瑞士日內瓦國際發明展獲得 1 金 1 特別 1 發明教育獎章
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專業競賽提升

創客空間建置

創意原型實踐

跨域互動設計

鏈結 AI 與 USR 實踐

深化

以「DOIT」核心理念持續推動，建置互動設
計教學實踐場域；增強競賽參與之鼓勵措施，
提 升 師 生 參 與 競 賽 風 氣； 與 本 校 AI 與 USR
鏈 結， 讓 創 新 創 意 普 及 教 育 持 續 深 化 並 落 地

實踐。
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自 2009 年推動創新創意普及教育至今已有 10 餘年，2017 年建置

DOIT Studio 培養師生實作技能；2020 年起規劃透過課程面與競賽

面持續推動，課程面將配合人工智慧與跨領域人才培育之政策，將其

導入教學內容與競賽主題，建置創意點子共享平台，鼓勵跨系跨院交

流合作；競賽面目標為全面提升專業競賽表現，規劃措施有：建置線

上系統，簡化獎勵與補助申請流程，學生參與競賽登錄個人履歷，持

續增強競賽參與之鼓勵等措施，藉此提升學生參與競賽之風氣，達到

創新創意推動成效。

深化70 深化70

D ｏ  ｉ ｔ #
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| 競賽補助申請 |

對       象：欲參與國內外專業競賽者 ( 請與競賽舉辦日前一個月提出 )

申請步驟：登入系統填寫申請表、預算表→列印申請表核章後送至 

                 DOIT Studio 審核

| 競賽獎勵申請 |

對       象：國內外專業競賽獲獎者

申請步驟：登入系統填寫申請表→列印申請表核章後送至

                 DOIT Studio 審核

中華大學專業競賽補助與獎勵申請系統

專業競賽提升

為鼓勵師生積極參與國際或全國性之專業競賽，拓展學生學習視野，

以培養創新思維並提升專業競賽能力，於 2009 年制訂「教職員生參

加競賽獎勵辦法」；2014 年制訂「師生參加國內外專業競賽補助辦

法」，未來將提升師生專業競賽參與表現，鼓勵措施：

• 建立參與校內外競賽輔導機制與系統，提升師生創新創意成果能量，

   並有效掌握競賽表現成效。

• 2020年修訂「教職員生參加競賽獎勵辦法」專業競賽獎勵標準提升，

   並建置線上系統，簡化獎勵與補助申請流程。

• 輔助競賽優秀作品實體化與商品化之可能，協助對接產業需求。

詳細資訊請連結上方 QRcode 查詢。

2020 年完成「中華大學專業競賽補助與獎勵申請系統」
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創客空間建置

2017 年完成 DOIT Studio 建置，落實設計創意與科技發明共構的創

新「DO IT 做中學」價值，提供跨域討論、原型實作玩創意的空間，

以培養兼具創意規劃與構想實作能力的人才，並不定期舉辦工作坊與

教育訓練課程，提升學生創新與創意思考能力與實作技能。

DOIT Studio 內提供包含 CNC 雕割機、雷射切割機、3D

列印機、金工、皮革工具、互動設計等，讓學生能夠實現

創意點子的夢想。
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創意原型實踐

• 管理員教育訓練
結合設計、資訊、工藝等基礎實作設施，邀請廠商、講師舉辦教育訓

練，培訓 DOIT Studio 專業管理人員，培養學生第二專長，並協助管

理維護以及輔助師生原型製作。

2018 年起配合本校推動「希望遨翔安定助學補助及獎勵辦法」，規劃

三創力學習，每月補助經濟不利學生 1 萬元助學金，參與 DOIT Studio

培訓與協助空間維護，培養自我實作技能與學習實作空間經營管理。

除了助學金外，另有補助金與獎勵金，輔導學生開設工作坊，或提出作

品參與國內外專業競賽。
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• 實作課程支援

各領域師生在創新創意課程進行中，DOIT Studio 提供相關設備之人

力技術支援，進一步進入創意成果後端的基礎實作訓練，同時也可以

透過「逆向」的概念，從實作過程中激發創意具體化。
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於 2020 年辦理「互動設計硬體實作」、「CNC 電路板

實作工作坊」研習共 48 小時；輔導學生研發互動設計

教材，辦理創客 x 物聯網程式設計營隊，提升學生實作

技能；以及指導學生團隊應用雷射切割機、CNC 雕刻

機與電子電路零件開發聲控機器貓、酒精自動噴霧器互

動設計教材，以及兒童互動式吊車遊具，未來朝向開發

教材、課程，培育跨域實作人才。

跨域互動設計

因應本校推動跨領域學習以及資訊專業技能培養，朝向更多元型態提

供給予各領域學生參與學習，2020 年完成增設「互動設計」教學實

踐場域，並邀請景觀建築學系 巫銘紘老師協助互動設計推動規劃與

教材開發，開設互動設計實作教育訓練，培養設計與程式、機電硬體

整合實作人才。

ｗ ｏ ｒ ｋ ｓ ｈ ｏ ｐ #

深化 81
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教材研發　/　課程開設　/　互動裝置等

  跨域互動設計

d e s i g n #

i n t e r a c t i v e #
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鏈結 AI

中華大學與微軟於 2018 年共同建置全台灣第一間 AI+ 體驗中心，將全球

最新的人工智慧技術應用帶進校園，打造智慧門禁、智慧飯店、智慧零售、

智慧建築等情境體驗，藉由實際參訪中心各項體驗情境，引起學生對 AI 

技術應用的興趣。

結合各學院專業領域，培育學生除了具備專業外，也能擁有洞察產業趨勢

的 AI 科技力，讓中華大學的每一位學生，在校學習期間都能夠透過體驗、

應用、實作三階段的學習設計，成為業界夯人才。

 智能門架 AI 人工智慧影像辨
識安全防撞氣囊

深化 85深化84

2020 年起本中心結合本校推動 AI 議題

舉辦創意擂台暨跨域創新競賽，以食、

衣、住、行、育、樂為主軸，透過 AI

課程引導學生在人工時代中如何透過 AI

技術解決人們未來所面臨的挑戰 。

太陽的味道智能曬衣架聲納墨鏡 智能輔助筆

 AI+ 體驗中心 QRcode
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因應聯合國永續發展目標 (SDGs)，本校推動校園環保認証、加強永

續環境教育及推動環境友善校園、鼓勵教師開設以 SDG/USR 議題為

主的課程，除了強化全校對善盡社會責任的觀念外，同時也能成為本

校創新創意普及教育的實踐場域。

2017 年起，本校執行教育部 USR 計畫，授課老師與參與學生運用

Doit Studio 數位設備實作，為社區場域開發商品，並試驗量產銷售，

讓創意實踐並創收，亦是本校創新創意普及教育持續深化並落地實踐

的推動方向。

USR 實踐
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創新創意能力檢核標準與競賽獎補申請內容

視覺化，讓師生能透過圖像清楚了解各項推

動目標與申請流程。

創意必須要有行動，做就對了

「LET'S DOIT」
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活動活動 9594
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